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« Deviens » chez ltecom !
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Voici un impératif qui resume bien la philosophie d’ltecom Art Design, un centre

de formation entierement dédié a la créativité. Avec Itecom, on débride les

imaginations dans le cadre de formations rigoureuses.

Formations proposées

[tecom est un centre de formation spécia-
lisé dans les secteurs du multimédia et
des arts appliqués. Itecom réconcilie les
étymologies : techné (art) et technikos
(technique). Itecom, un centre de forma-
tion qui vit avec son temps...

Formations d’'un an
Ces formations sont ouvertes aux bache-
liers et aux équivalences.
Linformatique
[tecom Artdesign propose une préparation
en informatique qui permet aux étudiants
de maitriser les fondamentaux en la
matiere. Au programme : électronique et
hardware, étude des systémes, des
réseaux, de I'algorithmique.
Le Multimédia
La formation a pour objet une mise a
niveau artistique autour de I'image et de
son utilisation. Elle couvre les arts graphi-
ques dans leur ensemble (culture de la
communication, de I'image, informatique,
initiation a l'image 100 h, édition PAO
70 h, Internet 70 h).
Infographisme
Cette formation peut ouvrir aux éleves les
portes de I'édition presse et publicitaire,
secteurs en recherche de graphistes mai-
trisant I'outil PAO et possédant de vérita-
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Journées portes ouvertes
« Déco & Réve d'intérieur »

Incontournable ! Vendredi 30 et samedi 31 mars 2007, en
avant-premiere et en exclusivité Itecom Artdesign ouvre
ses portes et révele les talents !

Chague année, ['école des métiers artistiques et multimé-
dia crée un événement particulier pour ses journées por-
tes ouvertes. Cette année, les 30 et 31 mars prochain, «
Déco & Réve d'intérieur », deux journées phares dont le
programme a été concu pour mettre en avant les arts
appliqués, les arts plastiques, les arts déco et les techno-
logies. Artistes, designers, professionnels du relooking,
de la déco, de l'architecture, de la vidéo, des effets spé-
ciaux se rencontreront pour des journées portes ouvertes
exceptionnelles ponctuées d'ateliers de créations, de
conférences, d"animations et de présentations.

Les 30 et 31 mars, venez dessiner des idées ! Pendant
deux jours, une immersion au ceeur de ['actualité des nou-
velles technologies et du savoir-faire professionnel.

bles qualités de créatifs. Les éléves seront
formés aux techniques informatiques, a la
création publicitaire, a I'édition presse et
la fabrication.

Webdesigner

Formation destinée a enseigner les tech-
niques de réalisation des sites Internet.
Pour se faire, le langage HTML est notam-
ment enseigné outre des cours de gestion
de projet.

Webmaster

Cette formation est ouverte aux bac + 2 ou
équivalences. Elle recouvre les disciplines
de I'e-business et I'e-marketing.

Formations de deux ans
Gamedesigner
Cette formation procure a I'étudiant les
bases fondamentales de la construction et
de la conception de jeux vidéo (modélisa-
tion 8D, étude du comportement des per-
sonnages, mise en scene, éclairage. Les
connaissances de base concernant les
logiciels graphiques sont exigées.
Montage vidéo
Elle enseigne I'écriture audiovisuelle, le
tournage, le montage, le son et les effets
de post-production.
Commumication visuelle
Une mise a niveau est conseillée avant
d'intégrer la formation. Lenseignement
vise la compréhension théorique et prati-
que du role que joue I'image, qu'elle soit
fixe ou animée, dans des domaines variés
(graphisme, publicité, édition, audiovi-
suel).

Formations spécialisées de trois ans
en arts appliqués

Architecture d’intérieur
Le design de 'environnement : un secteur
en plein boom !
Décoration, scene d’intérieur
Une mise a niveau est conseillée avant
d'intégrer cette formation. Létudiant doit
étre capable a l'issue de sa formation de
valoriser I'identité d'un lieu.

C.J.

Lire annonce p. 31

Pour info. ..

Dates de rentrée : sessions de formation tous les 3 mois.
Niveau d'études requis : selon les formations des prés
requis sont demandés. Niveau bac, bac, bac + 1, bac + 2.
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